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MATEMATICA 
NUMERI
COMPETENZA 
Strumento per capire ciò che rimane di uno studio e possiamo utilizzare per affrontare nuove conoscenze.

Partendo da un contesto, utilizzare le abilità sulla base di un sapere per raggiungere un nuovo obiettivo e produrre nuove conoscenze.

METODOLOGIA

1 .Coinvolgere gli alunni partendo da situazioni vicine alla loro esperienza.

2. Farli operare concretamente.
3. Sviluppare le abilità attraverso approcci diversificati (lavorare per problemi,

    lezione frontale, lavori di gruppo, ecc. ).

4. Far approcciare gli alunni al numero attraverso vari aspetti (filastrocche,

    successioni numeriche, numeri telefonici, targhe, giochi, numeri cardinali e   

    ordinali    

5.
Far utilizzare agli alunni un linguaggio matematico; prima approssimativo e progressivamente più specifico.

6.
Costruire il materiale con gli alunni.

7.
Farli discutere insieme

8.
Rispettare, il più possibile, i tempi d'apprendimento di ogni alunno.

9.
Valorizzare le loro capacità riempiendo gli eventuali "tempi morti”.

COMPETENZE DISCIPLINARI D'USCITA

SCUOLA DELL'INFANZIA

· Padroneggiare la sequenza numerica.

· Contare oggetti, persone, dita e figure almeno fino al 10.

· Confrontare quantità: TANTO / POCO; DI PIÙ / DI MENO.

· Risolvere semplici situazioni problematiche utilizzando materiali diversi
SCUOLA PRIMARIA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE 3°

CLASSE PRIMA

· Contare almeno entro il 20.

· Confrontare ed ordinare due o tre quantità.

· Far corrispondere segno - quantità.

· Far corrispondere segno - quantità - parola entro il 20.

· Confrontare quantità utilizzando i simboli > = <

· Distinguere l'aspetto cardinale da quello ordinale

· Disporre i numeri su una linea

· Contare in senso crescente ed in senso decrescente

· Eseguire raggruppamenti in base 10 (I' livello)

· Eseguire addizioni aiutandosi con il materiale strutturato e non 

· Eseguire sottrazioni aiutandosi con il materiale strutturato e non 

· Risolvere semplici situazioni problematiche che richiedono un'addizione o una sottrazione

      CLASSE SECONDA  
· Leggere e scrivere numeri entro il 100
· Eseguire semplici calcoli mentali con addizioni e sottrazioni

· Acquisire il concetto di moltiplicazione: addizione ripetuta, schieramento, incroci

· Acquisire il valore posizionale delle cifre: base 10 e altre basi ( 2' livello) Comporre e scomporre i primi cento numeri

· Memorizzare la tavola pitagorica

· Approcciarsi al concetto di divisione attraverso situazioni pratiche Eseguire semplici operazioni doppio/metà, triplo/terzo 

· Scoprire alcune proprietà dell'addizione (analisi della tabella) 

· Risolvere situazioni problematiche che richiedono un'addizione, una sottrazione o una moltiplicazione

CLASSE TERZA

· Leggere e scrivere i numeri entro il 1000
· Consolidare l'acquisizione del valore posizionale: raggruppamenti di 3° livello

· Saper operare entro il migliaio: confrontare, ordinare, numerare, comporre e scomporre

· Consolidare la memorizzazione della tavola pitagorica

· Acquisire il concetto di divisione: ripartizione e contenenza

· Conoscere i termini dell'addizione, della sottrazione e della moltiplicazione

· Scoprire le proprietà dell'addizione, della sottrazione e della moltiplicazione(anche attraverso l'utilizzo di tabelle)

· Leggere , scrivere e confrontare numeri decimali

· Risolvere situazioni problematiche che richiedono l'uso delle quattro operazioni

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE 5 °

CLASSE QUARTA

· Leggere, scrivere, comporre e scomporre i numeri interi oltre il migliaio
· Eseguire le quattro operazioni con i numeri interi

· Conoscere i termini della divisione

· Scoprire le proprietà della divisione (anche attraverso l'utilizzo della tabella)

· Consolidare la conoscenza delle proprietà delle quattro operazioni per favorire strategie di calcolo mentale

· Individuare multipli e divisori di un numero

· Conoscere i numeri razionali (frazioni e decimali)     

· Acquisire il concetto di frazione: parte di un intero, di un insieme e di un numero

· Individuare frazioni complementari

· Conoscere frazioni decimali

· Comporre e scomporre numeri decimali

· Comporre, scomporre, confrontare ed ordinare i numeri decimali

· Saper operare con i numeri decimali

· Trasformare frazioni decimali in numeri decimali e viceversa 

· Confrontare e ordinare frazioni

· Saper utilizzare la frazione come operatore

· Risolvere situazioni problematiche che richiedono l'uso di due o più operazioni.

CLASSE QUINTA

· Consolidare il valore posizionale delle cifre (studio dei periodi)

· Saper operare con le quattro operazioni utilizzando numeri interi e razionali

· Conoscere ordinare ed utilizzare i numeri relativi

· Acquisire il concetto di percentuale

· Saper operare con le percentuali

· Acquisire il concetto di numero primo

· Individuare i numeri primi nella tabella dei primi cento numeri

· Risolvere situazioni problematiche che richiedono l'uso di due o più operazioni

· Risolvere situazioni di compravendita

SPAZIO FIGURE E MISURE

INTRODUZIONE

Le insegnanti del gruppo sottolineano la necessità di iniziare fin dalla scuola materna un percorso articolato e dettagliato, riguardante le conoscenze legate alla geometria e alla misura.

Tali attività, infatti, permettendo la realizzazione di un percorso di lavoro a spirale,  sono  di base e propedeutiche a tutti gli apprendimenti successivi e favoriscono esperienze concrete e manipolative, in situazioni di gioco e di movimento.

SFONDO MOTIVAZIONALE E RELAZIONALE

L’intento che anima le proposte operative e programmatiche è finalizzato a promuovere nel bambino la formazione di strutture mentali, concetti, processi e caratteristiche della personalità tali da affidare all’intelligenza e alla creatività personale la conquista della consapevolezza delle proprie possibilità e la progressiva capacità di usare autonomamente la conoscenze acquisite sul piano personale e sociale

“I concetti non si insegnano, tutto quello che si può fare è di creare, presentare le situazioni e favorire le esperienze che aiuteranno i bambini a formularli”.

“In matematica e geometria la parola non serve a nulla, il disegno non basta, è necessaria l’azione”.

SFONDO METODOLOGICO

La geometria inizialmente sarà proposta come “graduale” acquisizione delle capacità di orientamento, di riconoscimento e di localizzazione di oggetti e forme e, in generale, di progressiva organizzazione dello spazio, anche attraverso l’introduzione di opportuni sistemi di riferimento.
L’itinerario geometrico, per favorire la sistemazione delle esperienze spaziali del bambino, si svilupperà attraverso la progressiva introduzione di rappresentazione schematiche degli aspetti della realtà fisica.

L’avvio allo studio della geometria va collegato, in modo naturale, ad una pluralità di sollecitazioni che provengono dalla percezione della realtà fisica.

L’intento è quello di privilegiare un’attività geometrica ricca e varia, muovendo dalla manipolazione concreta di oggetti, dall’osservazione e dalla descrizione.

L’apprendimento di termini e formule deve essere una scoperta personale, come ricerca di regole e come momento finale dell’iter di lavoro.

Consistente rilievo dovrà anche avere l’introduzione delle grandezze e dei relativi procedimenti di confronto e di misura, favorendone l’uso e l’apprendimento in contesti esperienziali e problematici, in  collegamento con altre discipline, quali le scienze o la geografia.
RAPPORTI DI ALLEANZA TRA LE DISCIPLINE

                 PSICOMOTRICITA’                                   GEOGRAFIA

                - spazio
                                  - punti di riferimento

                      - percorsi
                                  - coordinate

                                                                                         - piano cartesiano


          IMMAGINE



           - punti di vista

 
- i ritmi
MUSICA

                                - ritmi


  LINGUA                                                                                                 STORIA

· conoscenza                                                                                         -  sequenze

· uso del linguaggio specifico                                                                  temporali                

                                                                                             SCIENZE

                                                                                              - esplorazione dell’ ambiente
                                                                           -  metodo scientifico                                                                             
OBIETTIVI  GENERALI TRASVERSALI                                   

                                              MEMORIZZARE


DESCRIVERE


ANALIZZARE

SINTETIZZARE


RIELABORARE


INVENTARE





SCUOLA DELL’INFANZIA

CAMPO DI ESPERIENZA: 
Lo SPAZIO e   la  MISURA.

· Collocare gli oggetti nello spazio

· Riconoscere la collocazione spaziale degli oggetti e delle persone

· Stabilire relazioni spaziali

· Confrontare grandezze
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA  CLASSE  3°
SPAZIO FIGURE E MISURE 

CLASSE PRIMA

· Localizzare gli oggetti rispetto a se stessi

· Localizzare gli oggetti rispetto  ad altre persone

· Localizzare gli oggetti rispetto ad altri oggetti

· Descrivere la posizione di oggetti o di persone utilizzando i termini adeguati

· Eseguire semplici percorsi in un ambiente strutturato

con indicazioni visive


con comandi verbali


con rappresentazioni grafiche


con indicazioni simboliche

Descrivere il percorso eseguito                                               
· Costruire percorsi                                                                   
· Osservare le proprietà di oggetti piani e solidi
· Confrontare e misurare oggetti secondo il peso, la lunghezza e la capacità
· Utilizzare misure arbitrarie, ma convenzionali al gruppo
       
 

CLASSE SECONDA  

· Prendere coscienza della posizione degli oggetti nello spazio in relazione ai diversi punti di vista

                          rispetto a se stessi

                          rispetto ad un compagno

                          rispetto alla posizione di un altro oggetto

· Localizzare se  stessi o oggetti su un piano cartesiano

· Rappresentare un piano cartesiano e saper individuare e indicare la posizione di un oggetto 

· Effettuare percorsi, descriverli verbalmente e rappresentarli graficamente con disegni o simboli

· Effettuare percorsi sul piano cartesiano, saperli descrivere verbalmente e rappresentarli graficamente e con simboli

· Riconoscere negli oggetti dell’ambiente e denominare correttamente i più significativi tipi di figure geometriche solide come parallelepipedo, cubo, piramide, sfera, cono, cilindro

· Riconoscere negli oggetti dell’ambiente e denominare correttamente i più semplici tipi di figure geometriche piane come triangolo, rettangolo, quadrato, cerchio

· Individuare simmetrie in oggetti e figure date

· Realizzare mediante piegature e ritagli simmetrie e rappresentare con disegni

· Confrontare grandezze

· Misurare lunghezze usando opportune unità arbitrarie e le loro successive suddivisioni

· Confrontare e misurare estensioni usando opportune unità arbitrarie

· Confrontare e misurare capacità usando opportune unità arbitrarie

· Confrontare e misurare pesi usando opportune unità arbitrarie

· Confrontare e misurare durate temporali usando unità di misura  convenzionali
CLASSE TERZA

· Conoscere le figure solide e le loro caratteristiche ( facce, vertici, spigoli)

· Ricavare dalle figure solide le figure piane, come impronta

· Riconoscere attraverso le figure piane: regione interna, regione esterna, confine, linea chiusa, aperta, semplice, intrecciata, curva, spezzata e mista.

· Individuare i principali enti geometrici: punto, rette, piano.
· Conoscere  il concetto di angolo attraverso attività ludiche, motorie e psicomotorie.

· Costruire mediante modelli materiali, disegnare alcune fondamentali figure geometriche
· Consolidare la  capacità di misurare con l’uso di unità di misura arbitrarie

· Stimare e quindi verificare la misurazione

· Scoprire la necessità di utilizzare unità di misura convenzionali

· Usare le unità di misura convenzionali

· Stimare e quindi verificare la misura

· Trasformare la misura in unità diverse
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO AL TERMINE DELLA CLASSE 5 °

SPAZIO FIGURE E MISURE 

CLASSE QUARTA
· Conoscere e consolidare il concetto di angolo e relative     caratteristiche:

· costruire l’angolo come coppia di semirette

· costruire l’angolo come rotazione

· usare la rotazione per definire angolo retto, piatto, giro

· riconoscere gli elementi caratteristici, vertice, lati, ampiezza

· Classificare le figure piane in poligoni e non poligoni

· Esaminare le figure piane poligonali ed evidenziarne gli elementi caratteristici: vertici, lati, angoli

· Classificare in poligoni concavi e poligoni convessi

· Classificare i poligoni secondo il numero dei lati (angoli, vertici) e denominarli

· Classificare secondo il numero degli assi di simmetria

· Esaminare i triangoli e classificarli ( lati, angoli, assi di simmetria )

· Esaminare i quadrilateri e classificarli ( lati, angoli, assi di simmetria)

· Collegare misura e geometria con la scoperta del concetto di perimetro,

· Collegare misura e geometria con la scoperta del concetto di superficie

· Scoprire e consolidare le diversità concettuali tra perimetro e area

· Misurare l’angolo prendendo come riferimento il giro e le frazioni di giro

· Introdurre l’unità di misura convenzionale delle ampiezze angolari, il grado  e saper usare il rapportatore (goniometro)
· Misurare il perimetro

· Riconoscere l’equiestensione di semplici figure piane mediante scomposizioni e ricomposizioni

· Introdurre strategie arbitrarie di misurazione dell’area

· Usare misure convenzionali di misurazione dell’area
CLASSE QUINTA

· Consolidare il concetto di angolo, utilizzandolo in contesti concreti.

· Analizzare gli elementi delle principali figure geometriche piane (poligoni e cerchio) e riconoscerne le proprietà più significative.

· Rappresentare graficamente figure piane e solide con strumenti adeguati.

· Acquisire i concetti di isoperimetria ed equiestensione: 

· Analisi di figure

· Trasformazioni di quadrilateri in poligoni equiestesi.

· Conoscere ed operare trasformazioni isometriche sul piano:
· Disegno di figure simmetriche

· Individuazione dell’asse di simmetria

· Trasformazione sul piano cartesiano 

· Rotazione e traslazione.

· Effettuare misure dirette e indirette di grandezze (lunghezze, capacità, masse) ed esprimerle secondo unità di misura convenzionali.

· Con riferimento a contesti concreti, acquisire padronanza nell’uso del sistema metrico decimale.

· In situazioni significative, attuare semplici conversioni tra un’unità di misura e un’altra.

· Scegliere l’unità di misura adatta a misurare grandezze diverse ed effettuare stime ad occhio.

· Scoprire il concetto di volume.

· Determinare perimetri, aree e volumi delle figure geometriche conosciute.

RELAZIONI  DATI E PREVISIONI
OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ALLA FINE DELLA CLASSE 3°

· In situazioni concrete, classificare oggetti fisici e simbolici (figure, numeri, oggetti…) in base  a una proprietà comune.

· Cogliere proprietà che giustifichino classificazioni.

· Saper ordinare elementi in base a una determinata grandezza e riconoscere ordinamenti.
· Riconoscere analogie e differenze in contesti vari.

· Classificare oggetti, figure e numeri in base a una o due proprietà.

· Rappresentare relazioni tra gruppi diversi, utilizzando frecce e tabelle.

· Rappresentare classificazioni con vari diagrammi.

(Riguardo all’obiettivo “Raccontare con parole appropriate (ancorchè non specifiche) le esperienze fatte in diversi contesti, i percorsi di soluzione, le riflessioni e le conclusioni”, si rimanda al percorso “Comprendere un testo – Risolvere problemi”).

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO ALLA FINE DALLA CLASSE 5°
· Classificare secondo due o più attributi.

· In contesti diversi individuare, descrivere e costruire relazioni significative: analogie, differenze, regolarità.

· Usare i quantificatori.

· Usare i connettivi: E, NON, O.

GEOMETRIA


E


MISURA





APPRENDIMENTI                         MEMORIZZAZIONE


ELEMENTARI   


                                                         AUTOMATISMI DISCIPLINARI (  confrontare, misurare..)





                                                          AUTOMATISMI COGNITIVI ( classificare…)





APPRENDIMENTI                            DESCRIVERE


INTERMEDI                                          


                                                           APPLICARE  E CONTROLLARE LE CONOSCENZE


                                                            (applicare  le regole, valutare gli errori…)





APPRENDIMENTI                           ANALISI (confrontare, scegliere, decidere	 …)


SUPERIORI                                     


                                                           SINTESI (sintetizzare, verificare, ipotizzare….)


                                                         


                                                       METODO ( individuare interazioni tra gli elementi di un oggetto,    


                                                                           di un fenomeno, di un problema per spiegarlo  e     


                                                                           risolverlo, verificare con esperimenti…)


                                                       INTUIZIONE ( elaborare ipotesi, progetti…)


				        


                                                      INVENZIONE ( cogliere,inventare,creare situazioni  problematiche 


                                                                                  e  progettare la soluzione / spiegazione )  


                               





verbalmente


graficamente


simbolicamente
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