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CURRICOLO INFORMATICA

Il curricolo d’informatica rappresenta una proposta di attività didattiche sistematiche, da realizzare con alunni dalla I^ alla V^ elementare, finalizzate all’apprendimento delle competenze di base per l’utilizzo della multimedialità come ulteriore linguaggio, ma anche dell’informatica come disciplina e strumento tecnologico funzionale all’apprendimento in ogni ambito.

· favorire la conoscenza del computer nelle sue parti e nei suoi comandi principali per utilizzarlo come strumento di approfondimento  interdisciplinare.

· Approfondire la conoscenza del computer nelle sue componenti multimediali.

· Sviluppare capacità di autocritica e autovalutazione nel lavoro di gruppo, sviluppando autonomia nel confronto con le conoscenze degli altri.

disegnare
· sviluppare le capacità tecniche e creative del disegno, consolidando l’orientamento, il coordinamento oculo-manuale ed il senso della precisione.

· Utilizzare il computer come strumento operativo di disegno per progetti e costruzioni geometriche, affinando la capacità di costruire, misurare e muovere oggetti sul piano.

· Sviluppare la tecnica del problem-solving, sintetizzando azioni e algoritmi risolutivi attraverso diagrammi di flusso.

Ipertesti

· conoscere le possibilità di informazione e di comunicazione offerte da media diversi, confrontandone le potenzialità
· utilizzare un programma per costruire ipertesti

· Conoscere i comandi fondamentali di un programma per la creazione di un semplice ipertesto (PowerPoint.)

scrivere

· scrivere con il computer, utilizzando gli strumenti specifici della video scrittura.

· Comporre, ricopiare testi, organizzandoli in modo ordinato e equilibrato, per mezzo dei comandi relativi a caratteri e incolonnamento

· Comporre testi impaginati correttamente.

· Illustrare i testi utilizzando diversi sistemi.

Pensiero logico-matematico
· consolidare la tecnica delle quattro operazioni, utilizzando fogli di calcolo e calcolatrice come strumenti operativi
· sviluppare la tecnica del problem solving, sintetizzando le espressioni risolutive di un problema ed acquisendo il concetto di formula.

Internet: utilizzo dei motori di ricerca

Utilizzare giochi didattici

Esplorare Cdrom interattivi

